1. Informacje ogélne

1.1. Turniej odbywa sie w Szkole ZSZzBP w Piszu i rozgrywany jest offline.

1.2. Platforma rozgrywek: PC.

1.3. Format turnieju: faza grupowa + faza pucharowa.

1.4. Liczba druzyn uczestniczacych w turnieju jest ograniczona do maksymalnie 16
druzyn

1.5. Kazda druzyna skfada sie z 2 zawodnikow.

1.6. Kazdy zawodnik ma obowigzek zapewnienia sobie kontrolera

2. Zasady zgtoszen
2.1. Zgtoszenia do turnieju mozna dokonywac:

drogg mailowg na adres: zszzbp.fc@gmail.com

bezposrednio u organizatora w ZSZzBP w Piszu.

2.2. Termin zgtoszen uptywa 10 stycznia.

2.3. Liczba druzyn jest ograniczona, o uczestnictwie decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

e 2.4 Zgtoszenie musi zawierac:
-Imie i nazwisko kazdego gracza,
-Klase kazdego gracza,

-Nazwe druzyny.

3. Format rozgrywek
3.1. Faza grupowa:

Druzyny zostang podzielone na grupy.
Mecze rozgrywane sg w systemie kazdy z kazdym w ramach grupy.
Za zwyciestwo przyznawane sg 3 punkty, za remis 1 punkt, za porazke 0 punktéw.
O kolejnosci w grupie decyduja:
1. Liczba punktéw,
2. Bilans bramek,
3. Liczba strzelonych bramek,
4. Wynik bezposredniego spotkania.

3.2. Faza pucharowa:

Do fazy pucharowej awansujg dwie najlepsze druzyny z kazdej grupy.

Mecze rozgrywane sg systemem pucharowym (przegrany odpada).

W przypadku remisu w regulaminowym czasie gry rozgrywana jest dogrywka, a
nastepnie seria rzutow karnych (jesli dogrywka nie wytoni zwyciezcy).



4. Ustawienia gry

4.1. Tryb gry: szybki mecz.

4.2. Czas meczu: 6 minut na pofowe.
4.4, Sktady: dowolne.

4.5. Kontrolery:

e Kazdy uczestnik musi korzysta¢ z wlasnego kontrolera, ktory musi by¢ kompatybilny
zPC.

e Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za problemy techniczne z prywatnymi
kontrolerami.

5. Zasady fair play

5.1. Zabrania sie wykorzystywania btedéw gry lub stosowania jakichkolwiek form oszustwa.
5.2. Niewtasciwe zachowanie wobec innych uczestnikéw i organizatoréw bedzie skutkowac
dyskwalifikacja.

5.3. Decyzje organizatoréw w sprawach spornych sg ostateczne.

6. Harmonogram turnieju

6.1. Szczegotowy harmonogram zostanie opublikowany po zakonczeniu zapiséw.
6.2. Organizator zastrzega sobie prawo do wprowadzenia zmian w harmonogramie.

7. Postanowienia koncowe

7.1. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany regulaminu w uzasadnionych
przypadkach.

7.2. Wszelkie pytania i watpliwosci nalezy kierowa¢ na adres e-mail lub bezposrednio do
organizatora.

7.3. Udziat w turnieju jest réwnoznaczny z akceptacijg niniejszego regulaminu.





